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Проблема
Хочу скачать игру!

От желания
до

воплощения –
«всего»

шестнадцать
шагов.



Решение

Запуск программы за четыре шага.

Виртуальная
машина:



Конкуренция

Opera Mini

Возможность
создания

интерактивных
приложений, 

используя web‐
программировани

е

Апрель 2009 ‐ 23,4 млн. 
пользователей:

•Активно пользуются
мобильным интернетом
•Устанавливают программы
на свой мобильный
телефон.



Преимущества

•Сжатие траффика
•Поддержка интерактивности
контента(уровень Javascript), 
требующее дополнительной
загрузки

•Сжатие траффика
•Поддержка интерактивности
контента(уровень Java) – без
дополнительных загрузок –
анимация, музыка, видео, 
bluetooth, GPS, SMS, MMS – всё, 
что поддерживается данной
моделью телефона



Набор продуктов и услуг

•Платная подписка на использование ПО
•Предоставление API сторонним
разработчикам Java приложений.



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!

•Контактная информация
– sshport@vvell.com
– sergeyshport@gmail.com


